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#AimtecHackathon opét pomahal.
Zvitézila hra s daty, uspéla i chytra
léekovka a laser tag pro vozickare

V Plzni se konal jubilejni desaty ro€nik programatorského klani organizovaného
spolec¢nosti Aimtec. Smysl podtitulu Kdyz kéd pomaha se podafrilo naplnit i tentokrat.

Plzein — Déti s poruchou pozornosti, seniofi, sportovci na voziku, vyucujici i lidé trpici epilepsii. Pravé
na jejich podporu se zaméfili hackefi, ktefi se od 20. do 22. bfezna zaéastnili jubilejniho desatého
roc¢niku plzenského #AimtecHackathonu s podtitulem Kdyz kod pomaha. Sedmdesat ucastniki
¢ekalo osm technologickych vyzev od jednotlivcl a neziskovych organizaci. V kulturnim centru
Moving Station stravili ¢as od pate¢niho podvecera do nedélniho odpoledne. Kdo chtél v noci spat,
spal, kdo nechtél, programoval. Hackerim radili zadavatelé vyzev i mentofi a na cely priibéh
vikendového maratonu dohliZela porota. Na své si jako uz tradi¢né pfiSla také vefejnost, kterou ekaly
prfednasky a program pro déti.

Projekty desatého ro¢niku: od bionické protézy po chytrou Iékovku

Vyzvy, které na ucastniky ¢ekaly, byly velmi rliznorodé. Soutézni tymy se vénovaly napfiklad hfe
podporujici snazsi u¢eni tvart pro déti s poruchou pozornosti nebo se zaméfily na ovladani
exoskeletu pro dolni konéetinu, kde motor a neuronova sit’ asistuji s pohybem do schodU. Vznikla
také chytra aplikace podporujici keto dietu, ktera je dulezitou soucasti péce o lidi s epilepsii, a protéza
ruky obohacena o senzory monitorujici silu stisku Ci teplotu.

Vikendovy hackathon tentokrat vyhral tym 94Al, jehoz ,,smart city hra” Dvere se zaviraji
zpracovava zabavnou formou data o plzenské dopravé. Zadavatelem vyzvy byla Sprava
informacnich technologii mésta Plzné a diky poskytnutym datim hra bézi opravdu v readlném ¢ase
— promité se tedy do ni pohyb skute&nych tramvaji po mésté. ,Mame obrovskou radost! Libila se nam
moZznost zpracovavat kamery a dostupné data, snaZili jsme se vymyslet, jak to udélat, aby to bylo
pfinosné, zajimavé a aby to mélo presah,”zaznélo z tymu 94Al, ktery kromé hlavni ceny ziskal také
cenu divakd.

Na 2. misté v ramci #AimtecHackathonu skonéil tym PIKADOR s projektem Chytra lékovka.
Podnét pro vyzvu pfisel od Petra— jeho Zena s epilepsii potfebuje brat I€ky pravidelné a dostavat
upozornéni, pokud je zapomene vzit. BE€hem hackathonu tedy vznikl nejen navrh, ale i prototyp
rotacniho zasobniku na tydenni davku Iéku, inspirovany bubinkem revolveru a funguijici offline i v
tandemu s mobilni aplikaci.

Spole¢nost Astrum Mobility vyrabi elektrické voziky ,s DNA motorsportu®, k jejichz Fizeni staci

i jediny prst. Brzy je zacnou pouzivat handicapovani hraci powerchair hokeje z plzefiského tymu
SK Indians — a pravé odtud vzesla vyzva, ktera na #AimtecHackathonu vynesla 3. misto tymu
Prestige. Jejich projekt ukazal, ze handicapovanym sportovciim Ize snadno vymyslet novy zplsob
zabavy a umoznit jim zahrat si na voziku laser tag.

Vyzvy od neziskovek prilakaly sedmdesat ucastnika

,Mame velkou radost z toho, jak jubilejni desaty rocnik dopadl. Rada feseni, které béhem &tyriceti
hodin vznikla, byla pfipravena jit okamzité do produkce. Diky tomu, Ze projekty ¢asto vznikaji jako
open source, jsou vysledky prace soutéznich tymu k dispozici kazdému, kdo je potfebuje. Registrace
na hackerské klani #AimtecHackathonu se naplnily velmi brzy, a to je pro nas nejlepS$i dikaz toho,
Ze miadi lidé jsou motivovani pracovat na projektech, které maji skute¢ny smysl,“ popsala akci

za Aimtec organizatorka Petra Steklova.
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#AimtecHackathon se skladal ze t¥i ¢asti. Do ¢asti HacklT, kde pfihlaSeni programatofi pinili vyzvy,
prispely tématy take organizace StropOFFka, ktera vzdélava zrakove postizene déti, proteticka
spole¢nost Otto Bock CR a fyzioterapeutické Centrum Na Dvorku.

TechTalks a YoungHackers

Série prednasek pro vefejnost TechTalks byla druhou ¢asti a béhem sobotniho odpoledne nabidla
&tvefici zajimavych feénik(l. Lubo$ Smidl z katedry kybernetiky Fakulty aplikovanych véd
Zapadoceské univerzity v Plzni hovofil na téma Detekce kognitivnich poruch z fe€i, Lukas Kuhajda
ze startupu Sampling Human na téma Jak Al méni pravidla biologie a mediciny, Filip Kirschner ze
spolecnosti Applifting pfedstavil Devét kruht Al pekla a IT architekt Zdik Kudrle priblizil Digitalni
transformaci v Ceské televizi.

Programovou te¢ku za akci udélala nedélni ¢ast YoungHackers, ktera pfisla na fadu po vyhlaseni
vysledkl HacklIT, a programovani predstavila t¢m nejmensim. Stfredisko volného ¢asu
RADOVANEK déti zavedlo do svéta robotiky a elektroniky, vzdélavaci organizace nvias se zamé¥ila
na Minecraft, Roblox a umélou inteligenci. VOS a SPSE Plzen pfivezla chytré hragky, tym
Techmania Science Center predstavil robopsa nebo auti¢ko ovladané pomoci kédu, Campo Arduino
dorazilo s robotem mBot a diky Logiscool Ceska republika déti programovaly robotické v&elky a
mysSKky a lustily kvizy.

#AimtecHackathon ale letos pomahal i na dalSi drovni. Na dobrou véc mohl prispét kdokoli

z verejnosti, protoze u prilezitosti desatého ro€niku akce vznikl také limitovany merch. Vytézek
z jeho prodeje poputuje na podporu Hospice svatého Lazara, se kterym spoleénost Aimtec
dlouhodobé spolupracuje.

O akci #AimtecHackathon

#AimtecHackathon pofada spole¢nost Aimtec, ktera se specializuje na digitalizaci, automatizaci

a optimalizaci vyrobnich a logistickych procesl. Podporuje technické vzdélavani a povédomi o IT

u Sir8i vefejnosti a ukazuje, jak mohou programatofi uleh€ovat Zivot lidem s handicapem
prostfednictvim konceptu Kdyz kéd pomaha. V letoSnim roce se uskutelnil jiz desaty ro¢nik této akce.
Podrobnosti o projektu najdete na www.aimtechackathon.cz.

Partnefi #AimtecHackathonu 2026
Moving Station, Bageterie Boulevard CZ, BlueStar, Hospic svatého Lazara,
INTERSOFT — Automation, Zebra Technologies.

HackIT— programatorsky maraton:

AWS, Astrum Mobility, Axis Communications, Centrum Na Dvorku, COMPUTERtrends, Ceskéa
asociace umélé inteligence, Fakulta aplikovanych véd Zapadoceské univerzity v Plzni (FAV

ZCU), Hannah Czech, Happenee, iINFINITE Production, O2, Prusa Research, RVTech.cz, SPRAVA
INFORMACNICH TECHNOLOGIi MESTA PLZNE, StropOFFka, Otto Bock CR, Warhorse Studios.

TechTalks — pfednésky pro vefejnost 3
Applifting, Fakulta aplikovanych véd Zapadoc&eské univerzity v Plzni (FAV ZCU), Sampling Human.

YoungHackers — hravé odpoledne pro déti

ABC, Bav se védou, Campo Arduino, Logiscool Ceska republika, nvias, Stfedisko volného &asu
RADOVANEK, Techmania Science Center, Vy$$i odborna $kola a Stfedni pramyslova $kola
elektrotechnicka Plzen (VOS a SPSE Plzer).
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https://www.aimtecglobal.com/
http://www.aimtechackathon.cz/

